 WebGaming Concours LinkInTouch
ARTICLE 1 – ORGANISATION DU JEU
La société LinkInTouch, dont le siège social est situé à LA RUCHE NUMERIQUE

19 BD MARIE ET ALEXANDRE OYON, 72100 LE MANS, immatriculée au RCS Le Mans, sous le numéro 831 543 590 (ci-après « la société organisatrice »),

Organise du 15 décembre 2017, 0H00, au 02 janvier 2018, minuit, un jeu gratuit sans obligation d’achat intitulé : « Grand jeu concours: le digital en entreprise » (ci-après dénommé « le Jeu »), selon les modalités décrites dans le présent règlement. 

Cette opération n’est ni organisée, ni parrainée par Facebook, Google, Apple ou Microsoft.

ARTICLE 2 – CONDITIONS DE PARTICIPATION

Ce jeu gratuit est réservé aux entreprises, sans limite de taille ou de chiffre d’affaire, disposant d’un accès à internet ainsi que d’une adresse électronique valide, et résidant en France métropolitaine, à l’exception des filiales de la société organisatrice, ainsi que de toutes société ayant participé à l’élaboration du jeu.

Le jeu est soumis à la réglementation de la loi française applicable aux jeux et concours.

Tout participant doit pouvoir justifier de sa position de décideur au sein de l’entreprise, tant par une gérance de cette dernière, que par l’occupation d’un poste décisif dans les choix stratégiques de la société.

La société organisatrice pourra demander à tout participant de justifier de cette qualité et, le cas échéant, disqualifier un participant ne pouvant justifier de cette qualification.
La société organisatrice  se réserve le droit de tirer au sort un autre gagnant dès lors qu’un gagnant initial, n’est pas en mesure d’apporter de preuve suffisante de ladite autorisation.

Le seul fait de participer à ce jeu implique l'acceptation pure et simple, sans réserve, du présent règlement.

ARTICLE 3 – MODALITÉS DE PARTICIPATION

Ce jeu se déroule sur le site internet de la société, https://www.linkintouch.fr, de sa page LinkInTouch, sur la plate-forme facebook.com, aux dates indiquées dans l’article 1. La participation au jeu s’effectue en répondant aux différentes, et en collectant un score, qui permettra de tirer aux sort parmi les meilleurs résultat un gagnant.
Il n’est autorisé qu’une seule participation par personne -même nom, même société, même adresse électronique ou identifiant Facebook - pendant toute la période du jeu. 

Le jeu étant accessible sur la plateforme Facebook, en aucun cas Facebook, ne sera tenu responsable en cas de litige lié au Jeu. Facebook n’est ni organisateur ni parrain de l'opération. 
ARTICLE 4 – DESIGNATION DES GAGNANTS
Un tirage au sort, qui aura lieu de le 05 Janvier 2018, parmi l’ensemble des participations, désignera le gagnant d’un jeu concours organisé par la société organisatrice au profit de la société gagnante.

La société gagnante étant tirée au sort dans les 5 jours suivant le tirage au sort du jeu concours WebGaming, sera contactée par mail et/ou téléphone sur les coordonnées entrées, lui confirmant la nature du lot gagné et les modalités pour en bénéficier. 
Le tirage au sort effectué déterminera 1 gagnant parmi les participants ayant obtenus le meilleur score.

Il ne sera adressé aucun e-mail ni appels, même en réponse, aux participants qui n’auront pas gagné.

Les informations que les participants communiquent au cours du jeu sont destinées au fichier consommateurs de la société organisatrice, à des fins de prospection et de fidélisation. Elles pourront être utilisées pour leur faire parvenir des informations sur les produits de la société organisatrice, ou ceux d’autres sociétés. 

Les participants disposent d’un droit d’accès, de rectification et d’opposition aux informations qui les concernent en écrivant à : Linkintouch, Jeu Grand jeu concours: le digital en entreprise, 19 BD MARIE ET ALEXANDRE OYON, 72100 LE MANS.
ARTICLE 5 – DOTATION
Le gain, se présente sous la forme de l’organisation par la société LinkInTouch, pour la société gagnante, d’un jeu concours WebGaming, tel que celui auquel elle a participé.

Le jeu gagné s’étalera sur une durée de 3 semaines, et sera publié sur le site de la société gagnante, ainsi que sa page Facebook si elle existe, sur celle de la société LinkInTouch sinon.
Le jeu concours gagné fera l’objet d’un rendez-vous de planification entre LIT et la société gagnante. Les visuels et leurs création pour le jeu concours, seront du ressort de la société gagnante, avec l’aide de LIT.
La société organisatrice se réserve le droit de procéder à la vérification de l’âge de tout gagnant avant remise de son lot. Les dotations ne pourront en aucun cas être échangées contre leur valeur en espèces ou contre toute autre dotation. La société organisatrice ne saurait être tenue pour responsable de l’utilisation ou de la non utilisation, voire du négoce, des lots par les gagnants. En cas de force majeure, ou de difficulté extérieure pour obtenir ce qui a été annoncé, la société organisatrice se réserve le droit de remplacer le lot gagné par un lot de nature et de valeur équivalente.

ARTICLE 6 – IDENTIFICATION DES GAGNANTS ET ELIMINATION DE LA PARTICIPATION
Les participants autorisent la vérification de leur identité. Le non-respect du présent règlement ainsi que toute fraude ou tentative de tricherie, quelles que soient ses modalités, entraînera l’élimination pure et simple de la participation de son auteur.
ARTICLE 7 – ACCEPTATION DU REGLEMENT / DEPOT
Le fait de participer à ce jeu implique l’acceptation pure et simple du présent règlement dans son intégralité, qui a valeur de contrat. 

Il peut être obtenu sur simple demande à l’adresse de la société organisatrice, spécifiée à l’article 1, pendant toute la durée du jeu.

ARTICLE 8 – REMBOURSEMENT DES FRAIS DE PARTICIPATION

Le remboursement des frais d’affranchissement relatifs à la demande de règlement (timbre au tarif lent en vigueur), peut être obtenu sur simple demande écrite conjointe à l’adresse de la société organisatrice en joignant un R.I.B (ou R.I.P ou R.I.C.E). 
ARTICLE 9 - CAS DE FORCE MAJEURE - RESERVE DE PROLONGATION 
La responsabilité de la société organisatrice ne saurait être encourue si, pour un cas de force majeure ou indépendant de sa volonté, le présent jeu devait être modifié, écourté ou annulé. 

Elle se réserve dans tous les cas la possibilité de prolonger la période de participation, et de reporter toute date annoncée sans y être tenus, même en cas de grève des postes. 

Des additifs, ou en cas de force majeure, des modifications, à ce règlement peuvent éventuellement être publiés pendant la durée du jeu. Ils seront considérés comme des annexes au présent règlement.

ARTICLE 10 - ATTRIBUTION DE COMPETENCE - LITIGES 
Le présent règlement est soumis à la loi française. La participation à ce jeu implique l'acceptation pure et simple du présent règlement et l'arbitrage de la société Organisatrice pour toutes les contestations relatives à l'interprétation ou à l'application du présent règlement. Les litiges non réglés à l'amiable seront portés devant les Tribunaux compétents.

